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	きょう
	と　で　ニンジャに　なった。
	さかな

	が　じてんしゃに　のっている。
	うし

	が　にゃーって　ないた。
	で　おおきな　スイカを　ねらう。
	ゆみ

	かさを　ささずに　うみへ
	る。
	にっ
	に　うちゅうの　ことを　かく。
	かえ

	しゃが　そらを　とんでいく。
	おしりが
	うみ

	に　なっている　むし。
	いわ

	をもちあげる　つよい　アリ。
	い　サイコロで　あそぶ。
	まる

	二ねんせい　かんじプリント（かき）

